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Nr. Sportwette Pre-Match Live

I. Spielausgang

a. Tendenz

1|Tendenz (3-Weg) - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

la|Tendenz (3-Weg) - nach regularer Spielzeit

Tendenz (3-Weg) - 1. Viertel

Tendenz (3-Weg) - 2. Viertel

Tendenz (3-Weg) - 1. Halbzeit

Tendenz (3-Weg) - 3. Viertel

Tendenz (3-Weg) - 2. Halbzeit

Tendenz (3-Weg) - Halbzeit und Endstand

2
3
4
5
6[Tendenz (3-Weg) - 4. Viertel
7
8
9

Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt das Spiel? (inkl. Verlangerung)

10|Tendenz (2-Weg/Head to Head) - nach regularer Spielzeit

11{Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt das 1. Viertel?

12|Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt das 2. Viertel?

13|{Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt die 1. Halbzeit?

14|Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt das 3. Viertel?

15(Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt das 4. Viertel?

16|Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt die 2. Halbzeit?
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17|Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team qualifiziert sich fur die nachste Runde?

b. Doppelte Chance

18|Doppelte Chance - Spielende nach regulérer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

18a|Doppelte Chance - nach regularer Spielzeit

19(Doppelte Chance - 1. Viertel

20(Doppelte Chance - 2. Viertel

21|Doppelte Chance - 1. Halbzeit

22|Doppelte Chance - 3. Viertel

23|Doppelte Chance - 4. Viertel
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24|Doppelte Chance - 2. Halbzeit
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c. Handicap
25|Handicap - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase) v v
25a|Handicap - nach reguldrer Spielzeit « X
25b|Handicap - Spielende (inkl. Verldngerung) v v
26|Handicap - 1. Viertel v X
27|Handicap - 2. Viertel v 4 ) 4
28|Handicap - 1. Halbzeit V4 4
29|Handicap - 3. Viertel v ) 4
30|Handicap - 4. Viertel V4 4
31|Handicap - 2. Halbzeit v ) 4
d. Team gewinnt
32|Ein Team gewinnt alle Viertel 4 ) 4
33|Ein Team gewinnt beide Halbzeiten v 4
34|Team { } gewinnt mit [ ] Punkt/en Vorsprung - Spielende nach regulérer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase) v v
34a|Team { } gewinnt mit [ ] Punkt/en Vorsprung - nach regularer Spielzeit V4 4
34b|Team { } gewinnt mit [ ] Punkt/en Vorsprung - Spielende (inkl. Verlangerung) v v
e. Sonstiges (Spielausgang)
35[Wie wird das Spiel entschieden? (nach regularer Spielzeit, Verlangerung)
36(Wird das Spiel in der reguldren Spielzeit entschieden? v v
37|Wird das Spiel in der Verlangerung entschieden?

Il. Punkteanzahl

a. Uber/Unter

38|Uber/Unter - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

38a|Uber/Unter - nach regulirer Spielzeit

38b|Uber/Unter - Spielende (inkl. Verlingerung)

39|Uber/Unter - 1. Viertel

40|Uber/Unter - 2. Viertel
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41|Uber/Unter - 1. Halbzeit
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42|Uber/Unter - 3. Viertel

43|Uber/Unter - 4. Viertel

44|Uber/Unter - 2. Halbzeit

45(Uber/Unter Team 1 - Spielende nach regulirer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

45a|Uber/Unter Team 1 - nach regularer Spielzeit

45b|Uber/Unter Team 1 - Spielende (inkl. Verlingerung)

46|Uber/Unter Team 2 - Spielende nach regulérer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

46a|Uber/Unter Team 2 - nach regulirer Spielzeit

46b|Uber/Unter Team 2 - Spielende (inkl. Verlingerung)

47|Uber/Unter Team 1 - 1. Viertel

48|Uber/Unter Team 1 - 2. Viertel

49(Uber/Unter Team 1 - 1. Halbzeit

50|{Uber/Unter Team 1 - 3. Viertel

51|Uber/Unter Team 1 - 4. Viertel

52|Uber/Unter Team 1 - 2. Halbzeit

53|Uber/Unter Team 2 - 1. Viertel

54|Uber/Unter Team 2 - 2. Viertel

55|Uber/Unter Team 2 - 1. Halbzeit

56|Uber/Unter Team 2 - 3. Viertel

57|Uber/Unter Team 2 - 4. Viertel
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58|Uber/Unter Team 2 - 2. Halbzeit

b. Gerade/Ungerade

59|Gerade/Ungerade - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

59a|Gerade/Ungerade - nach regulirer Spielzeit

59b|Gerade/Ungerade - Spielende (inkl. Verlangerung)

60|Gerade/Ungerade - 1. Viertel

61|Gerade/Ungerade - 2. Viertel

62|Gerade/Ungerade - 1. Halbzeit

63|Gerade/Ungerade - 3. Viertel

64|Gerade/Ungerade - 4. Viertel
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65|Gerade/Ungerade - 2. Halbzeit
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66|Gerade/Ungerade Team 1 - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

66a|Gerade/Ungerade Team 1 - nach regulérer Spielzeit

66b|Gerade/Ungerade Team 1 - Spielende (inkl. Verldngerung)

67|Gerade/Ungerade Team 2 - Spielende nach reguldrer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

67a|Gerade/Ungerade Team 2 - nach regularer Spielzeit
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67b|Gerade/Ungerade Team 2 - Spielende (inkl. Verldngerung)

c. Exakt/Bandbreite

68|Anzahl Punkte - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

68a|Anzahl Punkte - nach regularer Spielzeit

68b|Anzahl Punkte - Spielende (inkl. Verlangerung)

69|Anzahl Punkte Team 1 - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

69a|Anzahl Punkte Team 1- nach regularer Spielzeit

69b|Anzahl Punkte Team 1 - Spielende (inkl. Verlangerung)

70[{Anzahl Punkte Team 2 - Spielende nach regularer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase)

70a]Anzahl Punkte Team 2- nach reguldrer Spielzeit
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70b|Anzahl Punkte Team 2 - Spielende (inkl. Verlangerung)

d. Sonstiges (Punkteanzahl)

71|In welchem Viertel fallen mehr Punkte?

72]In welchem Viertel erzielt Team 1 mehr Punkte?

73|In welchem Viertel erzielt Team 2 mehr Punkte?

74]In welcher Halbzeit fallen mehr Punkte?

75]In welcher Halbzeit erzielt Team 1 mehr Punkte?

76|In welcher Halbzeit erzielt Team 2 mehr Punkte?

77|Welches Team erzielt den ersten Punkt?
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78| Welches Team erzielt den letzten Punkt?

lll. Spieler*innen

79|Spieler*in { } erzielt mehr/weniger als [ ] Punkte (Uber/Unter)

80|Spieler*in { } und Spieler*in { } erzielen beide mehr/weniger als [ ] Punkte (Uber/Unter)

XXX

81|Spieler*in { } erzielt mehr Punkte als Spieler*in {}
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82|Spieler*in { } erzielt mehr Punkte als Spieler*in { } mit Handicap « X
83|Welche/r Spieler*in erzielt die meisten Punkte? V4 ) 4
84|Welche/r Spieler*in erzielt die meisten Rebounds? (v 4 ) ¢
85|Welche/r Spieler*in erzielt die meisten Assists? V4 ) 4
86(Spieler*in { } erzielt einen Double-Double? v 4 X
87|Spieler*in { } erzielt einen Triple-Double? v . 4
IV. Kombinationen aus | bis lll
88|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - Spielende nach regulirer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finalphase) v v
88a|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - nach regulérer Spielzeit v ) 4
88b|Tendenz (2-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - Spielende (inkl. Verlangerung) v v
89|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - 1. Viertel v ) 4
90|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - 2. Viertel v 4
91|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - 1. Halbzeit « )4
92|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - 3. Viertel V4 4
93|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - 4. Viertel v )4
94|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Uber/Unter - 2. Halbzeit V4 4
95|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Beide Teams erzielen mindestens [ ] Punkte - Spielende nach regulirer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Finaly « «
95a|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Beide Teams erzielen mindestens [ ] Punkte - nach regulérer Spielzeit « 4
95b|Tendenz (2-Weg/Head to Head) und Beide Teams erzielen mindestens [ ] Punkte - Spielende (inkl. Verlangerung) v v
96|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Spieler*in { } erzielt mehr/weniger als [ ] Punkte (Uber/Unter) - Spielende nach regulirer Spielzeit (nur bei Spielen der Europacup-Fing Qf Qf
96a|Tendenz (3-Weg/Head to Head) und Spieler*in { } erzielt mehr/weniger als [ ] Punkte (Uber/Unter) - nach regulérer Spielzeit « ) 4
96b|Tendenz (2-Weg/Head to Head) und Spieler*in { } erzielt mehr/weniger als [ ] Punkte (Uber/Unter) - Spielende (inkl. Verlangerung) v v

V. Liga-, Cup- oder Turnierwetten

97|Welches Team wird Gesamtsieger? (Meisterschaft/Cup/Turnier)

98|Wie lautet die Finalpaarung?

99(Platzierung (Welches Team kommt unter die Top 3, Top 4 etc.?)

100|Welches Team qualifiziert sich flr das Finale?

101|Welches Team qualifiziert sich fiir das Halbfinale?
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102|Welches Team qualifiziert sich flir das Viertelfinale?
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103

Welches Team qualifiziert sich fiir die nachste Runde?

104

Welches Team wird Gruppensieger?

105

Welche Runde erreicht Team { }?

106

Welche/r Spieler*in erzielt die meisten Punkte (Top-Scorer*in)?

107

Welche/r Spieler*in von Team { } erzielt die meisten Punkte?

108

Welches Team steigt am Ende der Saison nicht ab?

109

Welches Team qualifiziert sich fiir die internationalen Wettbewerbe?

110

Welches Team wird Sieger einer Serie? (Division, Conference etc.)

111

Welches Team qualifiziert sich fir das Play-off?

112

Ergebnis der Serie - Best-of-Modus (Play-off)

113

Team { } gewinnt Spiel [ ] und die Serie (Play-off)

114

Anzahl der Spiele (Uber/Unter) in der Serie (Play-off)

115

Nach welchem Spiel wird die Serie beendet? (Play-off)
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Zusatzliche Sportwetten sind zu beantragen.

Legende:

v
X

Die Option Cashout (Cashout Funktion) ist bei samtlichen Sportwetten nicht zulassig.

zul3ssig

nicht zulassig

Abschnitte:

Viertel, Halbzeit und Verlangerung: wie in den Regelwerken der jeweiligen Sportereignisse definiert



